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,/'Algunos Tipos

/

1. ScYum

¢ Descripcion: metodologia estructurada en ciclog

lamados sprints (de 1 a 4 semanas).
2. ¥anban

Descripcion: Sistema visual para gestionar el

frabajo, usando tablevos \y tayjetras.
3. XP (extreme Programming)

Descripcion: Se enfoca en 1z calidad del
software \y en buenas practicas de desarvollo.

4. Lean Software Development
bescripcién: Basada en pyincipios de

manvfactura Lean, adaptada al desavvollo de

soffware.

\enta 1jas

Su flexibilidad. \ capacidad de
adaptacion a los cambios. Los equipos
agiles pueden vesponder yapidamente

a \ag necesidades cambiantes del
proyecto

SQue es?

un conjunto de enfoques iterativos e
incrementales para el desayyollo de
software y gestidn de proyectos. Se
caracterizan por la flexibilidad,
colaboyracion, adaptacion al cambio \
entrega continva de valor, priorigando
\a satisfaccion del cliente y \a mejora
constante del producto.

Desventajas

La dificudrad para planificar a \argo
plazo, \a necesidad de una ata
colaboyracion y compromiso del equipo y
del cliente, \ 1a posibilidad de
desviaciones del alcance \ los plazos



